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Аннотация. В статье рассматривается внедрение технологий виртуальной 
реальности с целью формирования профессиональных ценностных ориентаций 
курсантов ведомственных учебных заведений. В условиях возрастающей угрозы 
безопасности и суверенитета государства подготовка квалифицированных 
военных кадров является приоритетной задачей современного военного 
образования. Личностной основой деятельности военного специалиста 
являются профессиональные ценности. Авторы перечисляют ценностные 
ориентации, необходимые для успешной деятельности военного специалиста. 
Их формирование в ходе образовательного процесса должно происходить с 
использованием всех перспективных образовательных технологий, одной из 
которых являются VR-технологии. Авторы статьи провели анализ научных 
исследований по проблематике внедрения VR-технологий в образовательный 
процесс ведомственного учебного заведения. В статье авторами делается акцент 
на основных направлениях научного исследования данной проблематики. 
Рассмотрены взгляды учёных-педагогов на значение применения технологий 
виртуальной реальности в образовательном процессе и проблемы их внедрения. 
В исследовании были сформулированы основные препятствия внедрения VR-
технологий в учебно-воспитательный процесс ведомственных учебных 
заведений. Основной проблемой внедрения VR-технологий в образовательный 
процесс ведомственного учебного заведения является консервативный характер 
образовательной среды и слабая цифровая грамотность педагогов. В 
современной педагогической науке отсутствуют исследования, 
рассматривающие возможности применения технологий виртуальной 
реальности с целью формирования профессиональных ценностных ориентаций 
обучаемых. Авторы выработали алгоритм внедрения VR-технологий в 
образовательную среду ведомственного учебного заведения с целью 
формирования и развития у обучаемых необходимых профессиональных 
ценностных ориентаций курсантов. При качественном и последовательном 
соблюдении всех этапов представленного алгоритма прогнозируется успешное 
внедрение технологий виртуальной реальности в образовательную среду 
ведомственного учебного заведения с целью формирования профессиональных 
ценностных ориентаций обучаемых. 

Ключевые слова: ведомственные учебные заведения, курсанты, военно-
педагогический процесс, профессиональные ценностные ориентации, 
технологии виртуальной реальности, VR-технологии 
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Введение  

В условиях нарастания военных угроз суверенитету и безопасности Российской 

Федерации особую значимость приобретает вопрос повышения качества военных 

специалистов. Основным требованием, определяющим качество и полноту подготовки 

военного специалиста, является соответствие учебно-воспитательного процесса 

современным тенденциям образования. Одной из основных тенденций образования в 

современном мире является цифровизация образовательного процесса и интеграция 

цифровых технологий во все уровни образования. 

Одной из наиболее перспективных цифровых технологий, позволяющей значительно 

ускорить подготовку специалиста, повысить наглядность процесса обучения является 

технологии дополненной реальности. Использование технологий дополненной реальности 

позволяет улучшить усвоение учебных тем и интерес к изучению материала.  

Применение технологий виртуальной реальности для достижения различных целей 

обучения и воспитания является перспективным направлением педагогической науки.  

Обзор литературы 

Перспективность использования технологий дополненной реальности в 

образовательном процессе на всех уровнях образования отмечают большинство педагогов-

исследователей (Кравченко, 2014), (Родионов, 2021), (Григорьев, 2023) и др. 

Исследования в области применения технологий виртуальной реальности ведутся в 

нескольких направлениях. Направления исследования применения технологий виртуальной 

реальности наглядно представлены на рис. 1. 
 

 
 

Рис. 1. Направления исследования применения VR-технологий  

в образовательном процессе 
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Ю.А. Кравченко, А.А. Лежебоков и С.В. Пащенко, изучая особенности использования 

технологий дополненной реальности для поддержки образовательных процессов, отмечают 

высокое значение интеграционного процесса применения VR-технологий для 

совершенствования и развития образовательной среды учебных заведений (Кравченко 2014, 

54). 

О.В. Родионов акцентирует внимание на том, что интеграция цифровых технологий в 

образовательный процесс позволяет повысить качество усвоения учебного материала за счёт 

повышения практической ориентированности, наглядности и интерактивности процесса 

обучения (Родионов, 2021, 122). 

Де Мораес Россетто (Де Мораес Россетто, 2023), Ф.М. Динис (Динис, 2021), Т. Давуд 

(Давуд, 2025) акцентируют внимание на возможности создания смешанной образовательной 

среды с активным использованием технологий виртуальной реальности для персонализации 

и интенсификации обучения.  

М.А. Дронова отмечает, что технологии виртуальной реальности способствуют 

созданию увлекательной инновационной образовательной среды, способствующей 

психологическому и личностному развитию обучаемых (Дронова, 2025). 

Г.И. Шевченко, А.А. Рыбакова, Д.А. Кочкин утверждают, что технологии 

виртуальной реальности значительно повышают умственные способности обучаемых 

(Шевченко, 2025, 401).  

О.В. Ламонина и О.Б. Смирнов отмечают, что использование технологий виртуальной 

реальности способствует овладению обучаемыми информационно-коммуникационными и 

цифровыми профессиональными компетенциями (Ламонина, 2020). 

В.А. Закарютина отмечает, что внедрение VR-технологий в образовательный процесс 

позволяет применять инновационные подходы к обучению и воспитанию (Закарютина, 2020, 

8). 

Современные учёные-педагоги выделяют ряд проблем интеграции технологий VR-

реальности в образовательный процесс учебного заведения.  

И.В. Григорьева и А.А. Греков, изучая труды современных ученых по вопросу 

интеграции технологий виртуальной реальности в современный учебно-воспитательный 

процесс, отмечает высокую стоимость данных технологий, что значительно замедляет их 

внедрения в образовательную среду учебных заведений (Григорьева, 2023, 22). 

И.С. Евдокимов, А.С. Михалев, Н.А. Тимофеев, Ю.А. Батурин видят проблемой 

внедрения технологий в отсутствии квалифицированных кадров на рынке цифрового 

образования (Евдокимов, 2017, 133).  

Я.С. Василенко приоритетным направлением решения проблемы интеграции 

цифровых технологий считает повышение цифровой компетенции педагогов и подготовку их 

к применению VR-технологий в образовательном процессе (Василенко, 2025). 

Д.А. Фокина, помимо недостаточной цифровой компетентности преподавательского 

состава, выделяет проблему обеспеченности аппаратными средствами, поддерживающими 

VR-технологии (Фокина, 2022, 153). 

В.А. Федоровский основной проблемой использования технологий VR-реальности 

видит сложности в обеспечении информационной безопасности (Федоровский, 2024, 267). 

Н.Ю. Пак выделяет несколько групп проблемных факторов в использовании 

технологий виртуальной реальности в образовательном процессе: физиологические, 

психологические и когнитивные, педагогические, технические и организационные, а также 

юридические и этические (Пак, 2025). 

А.А. Паскова (Паскова, 2022), А.Э. Памирский (Памирский, 2023) М.В. Бугаевская 

(Бугаевская, 2020), Е.А. Певцова (Певцова, 2018) основной проблемой видят отсутствие 

совершенной нормативно-правовой базы внедрения технологий VR-реальности в 

образовательную среду учебных заведений. 
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Обсуждение  

Проблема цифровизации процесса обучения ведомственных учебных заведений и 

применения технологий дополненной реальности недостаточно освещена в современных 

научных исследованиях. Это связано с тем фактом, что ведомственные учебные заведения 

сильно отстают в данном процессе от учебных заведений других профилей обучения 

(Бажутин 2024, 70). 

Сложность процесса применения технологий дополненной реальности 

обуславливается совокупностью взаимосвязанных факторов:  

– спецификой организации учебно-воспитательного процесса ведомственного 

учебного заведения; 

– особенностью устройства образовательной среды; 

– консервативностью образовательного процесса; 

– незнанием военными педагогами особенностей применения технологий VR-

реальности; 

– отсутствием единой методики интеграции VR-технологий в образовательный 

процесс.  

Комплексная интеграция технологий виртуальной реальности позволит увеличить 

качественное и глубокое усвоение материала военными специалистами, повысить 

вовлеченность и мотивацию обучаемых и расширить возможности персонализации обучения 

(Пятибрат, 2023). 

Использование технологий виртуальной реальности в учебном процессе 

ведомственных учебных заведений позволяет имитировать стрессовые ситуации без риска 

для жизни и здоровья обучаемых (Булгаков, 2020).  

Основной проблемой интеграции технологий виртуальной реальности в 

образовательную среду ведомственных учебных заведений является сложность сочетания 

исторически сложившейся традиционной системы обучения военного специалиста и 

перспективных цифровых технологий (Спицын, 2021, 104). 

Современные исследователи активно занимаются изучением возможностей и 

перспектив внедрения технологий дополненной реальности в образовательную среду 

ведомственных учебных заведений. В педагогической науке пока не выработана и не 

апробирована единая модель интеграции цифровых технологий в образовательную среду 

ведомственных учебных заведений. 

Основой личности военного специалиста является набор профессиональных 

ценностных ориентаций. Под профессиональными ценностными ориентациями большинство 

учёных, таких как Л.А. Юсупова-Вельгорская (Юсупова-Вельгорская, 2023), М.И. Касаткина 

(Касаткина, 2023, 201), Т.А. Жалатина (Жалагина, 2021, 66), М.С. Чванова (Чванова, 2024) 

понимают базисный компонент структуры личности, определяющий отношение к сфере 

профессиональной деятельности и способствующих развитию в данной сфере.  

С.В. Тепляков делит профессиональные ценностные ориентации военнослужащих на 

несколько групп: отношение к себе, к своей профессии и стране. Основными 

профессиональными ценностными ориентациями военнослужащих являются патриотизм, 

историческая память, отвага, мужество, решительность, стремление к профессиональному 

самосовершенствованию, гордость за принадлежность к Вооруженным Силам Российской 

Федерации, исполнительность, благородство и скромность (Тепляков, 2023). Устойчивые 

сформированные профессиональные ценностные ориентации обуславливают дальнейшую 

успешность деятельности военного специалиста. 

Качественное формирование профессиональных ценностных ориентаций военного 

специалиста невозможно без применения всех современных средств, методов, форм и 

технологий обучения, одной из которой является технология дополненной реальности. 
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Анализ научной литературы показал отсутствие исследований, изучающих 

возможность использования технологий виртуальной реальности с целью формирования 

профессиональных ценностных ориентаций курсантов ведомственных учебных заведений. 

Для понимания специфики организации и возможности интеграции цифровых 

технологий в учебно-воспитательный процесс ведомственного учебного заведения был 

использован средовой метод. Образовательная среда ведомственного учебного заведения 

была разделена на структурные элементы и рассмотрена возможность внедрения в них VR-

технологий. Изучение компонентов образовательной среды позволяет эффективнее 

рассмотреть структуру учебно-воспитательного процесса и выработать эффективную модель 

интеграции (Швачко, 2017). 

Для рассмотрения процесса интеграции VR-технологий в процесс обучения и 

воспитания курсантов ведомственного учебного заведения был использован метод 

педагогического моделирования. Данный метод заключается в создании модели процесса 

внедрения цифровых технологий в образовательную среду ведомственного учебного 

заведения с использованием определенного алгоритма работы. Использование 

педагогического моделирования в исследовании позволяет лучше изучить сущностные 

особенности и структуру педагогического явления (Писаренко, 2024).  

Результаты  

Использование VR-технологий с целью формирования профессиональных 

ценностных ориентаций происходит в двух формах: 

– прямое использование VR-технологий с целью формирования конкретных 

профессиональных ценностных ориентаций; 

– «попутное» формирование профессиональных ценностных ориентаций при 

использовании технологий виртуальной реальности для формирования специальных 

профессиональных навыков и качеств.  

Анализ образовательного процесса ведомственных учебных заведений показал, что в 

первой форме VR-технологии не применяются ввиду отсутствия механизма использования.  

Примером «косвенного» применения VR-технологий с целью формирования 

профессиональных ценностных ориентаций может служить использование студентами 

военного медицинского учебного заведения тренажера по проведению операций. В ходе 

этого процесса помимо профессиональных компетенций, необходимых будущему офицеру 

медицинской службы, формируются решительность, стремление к профессиональному 

совершенствованию и интерес к профессии.  

Для эффективного использования технологий виртуальной реальности в учебно-

воспитательном процессе ведомственного учебного заведения необходимо создать модель их 

внедрения. 

Модель внедрения технологий VR-реальности с целью формирования необходимых 

курсантам профессиональных ценностных ориентаций должна включать несколько 

взаимосвязанных этапов: 

1. Этап целеполагания (формулирование целей и задач использования технологий 

цифровой реальности с целью формирования профессиональных ценностных ориентаций); 

2.  Анализ образовательного опыта внедрения технологий VR-реальности в учебно-

воспитательный процесс; 

3. Этап оценки имеющихся технологических и образовательных возможностей 

образовательной среды и рисков внедрения VR-технологий в образовательный процесс; 

4. Поиск форм и методов использования VR-технологий с целью формирования 

профессиональных ценностных ориентаций;  

5. Использование VR-технологий при формировании и развитии профессиональных 

ценностных ориентаций; 

6. Предварительная оценка процесса использования VR-технологий для 

формирования профессиональных ценностных ориентаций; 

7. Внесение необходимых корректировок в процесс внедрения; 
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8. Окончательная оценка эффективности процесса внедрения технологий 

виртуальной реальности. 

Наглядно построение процесса внедрения VR-технологий представлены на рис. 2. 
 

 
 

Рис. 2. Схема внедрения VR-технологий в образовательный процесс ведомственного 

учебного заведения 
 

На этапе целеполагания необходимо определить какие профессиональные ценностные 

ориентации возможно сформировать или улучшить воспитательный процесс формирования с 

помощью использования VR-технологий.  

Основными целями внедрения в образовательный процесс ведомственного учебного 

заведения с целью формирования профессиональных ценностных ориентаций могут 

являться: 

1. Совершенствование и разнообразие воспитательного процесса формирования и 

развития профессиональных ценностных ориентаций; 

2. Создание и повышение интерактивности аксиологического компонента 

воспитания; 

3. Повышение качества формирования отдельных ценностных ориентаций путём их 

визуализации; 

4.  Совмещение традиционных и инновационных форм воспитания и обучения 

курсантов для более качественного формирования базовых профессиональных ценностных 

ориентаций; 

5.  Повышение интереса обучаемых к процессу формирования профессиональных 

ценностных ориентаций. 

Перед построением образовательной модели внедрения технологий виртуальной 

реальности в образовательный процесс ведомственного учебного заведения необходимо 

произвести качественный анализ имеющегося образовательного опыта, в том числе опыта 

зарубежных стран. 
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Первоначально для внедрения VR-технологий педагог-воспитатель должен 

произвести комплексный анализ имеющихся технических и образовательных возможностей. 

Под техническими возможностями понимается имеющиеся в распоряжении 

образовательного учреждения средства создания виртуальной реальности и их возможности 

применения в целях формирования и развития профессиональных ценностных ориентаций. 

 Образовательные возможности подразумевают под собой опыт и знания педагогов по 

применению VR-технологий и особенности построения образовательного процесса.  

При проведении анализа целесообразно применить средовой подход. Данный подход 

заключается в анализе всех компонентов образовательной среды учебного заведения 

(архитектурно-эстетического, содержательного, формально-методического, 

коммуникативного, организационного и технического). 

Анализ имеющихся форм и методов применения VR-технологий с целью 

формирования профессиональных ценностных ориентаций необходимо начать с косвенных 

форм применения. Как правило, технологии виртуальной реальности применяются при 

освоении курсантами таких дисциплин, как «Огневая подготовка», «Вождение боевых 

машин», «Автомобильная подготовка». Современный опыт ведения боевых действий 

вынудил ускоренно внедрять дисциплину «Применение беспилотных летательных 

аппаратов» и активно использовать при изучении данной дисциплины технологии 

виртуальной реальности.  

На базе данных дисциплин возможно построение прямых форм использования VR-

технологий для формирования профессиональных ценностных ориентаций, необходимых 

для успешной деятельности в качестве военного специалиста.  

Примером таких форм могут служить: 

– виртуальные экскурсии по музею учебного заведения, местам боевой славы с целью 

формирования патриотизма, исторической памяти, гордости за принадлежность к 

Вооруженным Силам РФ.  

– создание виртуальных моделей значимых для ведомственного учебного заведения и 

истории страны событий и возможность их наблюдения в режиме виртуальной реальности; 

– создание интерактивных музеев знаменитых выпускников ведомственного учебного 

заведения, полководцев и государственных деятелей, и проведение встреч с использованием 

VR-технологий с целью формирования патриотизма, гордости за принадлежность к 

Вооруженным Силам Российской Федерации; 

– создание виртуальных фильмов про знаменитых военных деятелей с 

использованием VR-реальности и обеспечение эффекта наблюдения и погружения с целью 

формирования исторической памяти; 

– создание тематических ситуационных заданий для оценки качества 

сформированности у курсантов необходимых профессиональных ценностных ориентаций. 

Важным этапом является предварительная проверка качества процесса внедрения и 

его влияния на процесс формирования профессиональных ценностных ориентаций. Оценку 

целесообразно производить с использованием проверенных средств оценки 

сформированности необходимых профессиональных ценностных ориентаций. Это могут 

быть различные тестовые батареи, основанные на методике Рокича «Ценностные 

ориентации». 

Примерный алгоритм оценки эффективности внедрения VR-технологий в 

образовательный процесс ведомственного учебного заведения представлен на рис. 3. 
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Рис. 3. Схема оценки эффективности модели внедрения VR-технологий  

в образовательный процесс 
 

Заключение 

При внедрении технологий виртуальной реальности в образовательный процесс 

ведомственного учебного заведения необходимо качественное и последовательное 

соблюдение всех этапов внедрения.  

Для эффективного внедрения технологий виртуальной реальности в образовательную 

среду ведомственных учебных заведений с целью качественного формирования 

профессиональных ценностных ориентаций обучаемых необходимо: 

1. Дальнейшее научное осмысление и изучение путей, способов и возможностей 

использования VR-технологий с целью формирования и развития профессиональных 

ценностных ориентаций обучаемых; 

2.  Поиск способов взаимодействия и дополнения традиционных и инновационных 

образовательных технологий в учебно-воспитательном процессе; 

3.  Дальнейшее повышение цифровой компетентности педагогов и обучаемых 

ведомственных учебных заведений с целью повышения эффективности использования 

технологического и педагогического потенциала технологий виртуальной реальности; 

4. Продолжение изучения рисков и проблем применения технологий виртуальной 

реальности и выработка эффективных способов их минимизации;  

5. Создание универсальной и эффективной модели внедрения VR-технологий с 

целью формирования и развития необходимых профессиональных ценностных ориентаций. 
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Abstract. This article examines the implementation of the virtual reality technologies 
to the develop professional value orientations in cadets at the departmental 
educational institutions. Given the growing threat to state security and sovereignty, 
training qualified military personnel is a priority for the modern military education. 
Professional value orientations form the personal foundation of a military specialist's 
work. The authors list the basic professional value orientations necessary for the 
successful performance of a military specialist. Their development during of the 
educational process should occur using all promising educational technologies, one of 
which is VR. The authors analyzed scientific research on the implementation of VR 
technologies in the educational process at the departmental educational institution. 
The article examines the main areas of scientific research in this area. The views of 
academic researchers on the importance of using virtual reality technologies in the 
educational process and the challenges of their implementation are examined. The 
study identified the main obstacles to the implementation of VR technologies in the 
educational process at departmental educational institutions. The main challenge in 
implementing VR technologies in the educational process at a departmental 
educational institution is the conservative nature of the educational environment and 
the poor digital literacy of teachers. Current pedagogical science lacks research 
examining the potential of using virtual reality technologies to develop students' 
professional values. The authors have developed an algorithm for implementing VR 
technologies in the educational environment of a departmental educational institution 
to foster and develop the necessary professional values in students. With the high-
quality and consistent adherence to all stages of the presented algorithm, the 
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successful implementation of virtual reality technologies in the educational 
environment of a departmental educational institution is predicted to foster the 
students' professional values. 
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process, professional value orientations, virtual reality technologies, VR technologies 
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